


6 Préface

leurs connaissances. Il s’adresse aussi aux lecteurs novices qui cherchent à acquérir
les bases nécessaires pour comprendre le fonctionnement d’Internet. Sont également
concernés les enseignants à la recherche d’un ouvrage compagnon qui accompagnera
leurs étudiants en y trouvant plusieurs exercices types corrigés.

Le Chapitre 1 donne les notions de base nécessaires à la lecture de cet ouvrage. Le
Chapitre 2 présente HTTP, le protocole phare d’Internet. Le Chapitre 3 présente DNS
qui permet aux utilisateurs de communiquer sur Internet, sans connaître l’adresse IP
des serveurs. Le Chapitre 4 présente les protocoles TCP et UDP qui offrent aux appli-
cations, un service de livraison de données adapté à leurs besoins. Les Chapitres 5 à 7
sont dédiés au protocole IP et auxmécanismes afférents tels que les adresses IP et NAT
ainsi que les protocoles ICMP, DHCP et ARP. Le Chapitre 8 présente les protocoles de
routage tels que OSPF, RIP et BGP qui ont la charge de calculer les routes dans Inter-
net. Le Chapitre 9 présente les réseaux locaux en se concentrant sur les technologies
Ethernet et Wifi. Enfin, le Chapitre 10 fait la synthèse des technologies et protocoles
présentés dans cet ouvrage en montrant leurs interactions dans le fonctionnement gé-
néral d’Internet.
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Chapitre 1
Architecture des réseaux

Pour comprendre le fonctionnement d’un système, ondoit comprendre sa raisond’être.
Dans le cas des réseaux informatiques, il s’agit de transporter des données. À l’origine
de ces données sont les applications que les utilisateurs exécutent sur leur smartphone,
tablette ou autres appareils connectés.

Figure 1.1. Applications et machines hôtes. Les machines hôtes situées à la périphérie du
réseau hébergent les applications. Dans le cadre des applications client-serveur, on distingue
les serveurs qui proposent des contenus et des services que les clients obtiennent en soumettant
des requêtes.

1.1 | Applications Internet
Les données font référence aux bits que génèrent les applications exécutées à l’initiative
des utilisateurs sur leur ordinateur. Des exemples d’applications sont les navigateurs
Web, les clients mail ou les clients BitTorrent. Toutes ces applications sont des pro-
grammes qui communiquent avec un programme homologue, exécuté sur une ma-
chine distante.

La Figure 1.1 montre l’exemple d’un réseau où des machines d’extrémité exécutent des
applications, pour le compte desquelles le réseau véhiculent des données.
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