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Introduction 

Ce livre a pour objectif de proposer une approche pédagogique de l’algorithmique. 
Il est structuré en deux grandes parties, la conception d’algorithmes et l’étude 
d’algorithmes existants. 
La première partie traite de l’algorithmique et de l’analyse des données. Elle 
montre comment créer ses propres algorithmes, et présente la gestion de structures 
complexes comme les listes chaînées et les tableaux d’enregistrements ou d’objets 
qui servent de support à de nombreux algorithmes. Elle montre comment, à partir 
de l’analyse d’un problème, aboutir à un algorithme utilisant des mécanismes 
comme les boucles. Cette partie correspond à de l’algorithmique élémentaire. Elle 
permet d’assimiler les méthodes usuelles dans la conception logique des 
programmes, utiles à la compréhension d’algorithmes plus complexes. 
La seconde partie présente des algorithmes connus. Elle en analyse le 
fonctionnement et détaille, pour chacun d’eux, les processus logiques utilisés. On y 
trouve, par exemple, des algorithmes de tri et de recherche. 
Les exercices permettent au lecteur de mettre en pratique les notions présentées. 
Les algorithmes en pseudo-langage ainsi que les programmes C, C++ , Java, PHP 
et Python sont présentés dans cet ouvrage. 

Qu’est-ce qu’un algorithme ? 

Un algorithme est une méthode logique de résolution d’un problème donné, en vue 
d’être développé dans un langage de programmation. C’est la suite logique des 
actions à entreprendre pour aboutir à la solution finale, c’est donc… un 
programme. 
Ce qui différencie un algorithme d’un programme écrit dans un langage de 
programmation est l’aspect logique. En algorithmique, le développeur se concentre 
sur la logique d’action pour produire un programme qui fournit une solution, en 
essayant de minimiser le temps de calcul et/ou l’espace mémoire occupé, sans se 
soucier des contraintes techniques de l’écriture du programme. La logique et 
l’efficacité du programme sont privilégiées. L’algorithme utilise souvent un 
langage simplifié (appelé pseudo-langage) pour décrire la méthode qui aboutit à la 

071193.indd   6071193.indd   6 05/07/2022   12:4805/07/2022   12:48




