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Ainsi, la profession de testeur joue un rôle central dans l’ingénierie du logiciel 
d’aujourd’hui mais aussi de demain, lorsque les techniques d’IA apporteront leur 
contribution pour renforcer, augmenter, valoriser, mais aussi transformer le rôle 
des testeurs (et non pas le remplacer comme cela pourrait s’imaginer). Cependant, 
n’oubliez-pas de rester à jour dans vos connaissances et vos compétences, et ce 
livre vous en fourni une occasion indispensable. Bonne lecture ! 
 
Bruno Legeard – Expert Testing 

 Professeur de Génie Logiciel à l’Université Bourgogne Franche-Comté 
 Co-fondateur de Smartesting 
  Membre du Bureau du Comité Français des Tests Logiciels et de 

l’ISTQB®  
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Le test  1 

 

I. Le test 
1. Présentation 

Le but de ce livre est de vous faire connaître monde du test logiciel. De vous 
présenter ses contraintes, ses outils et techniques et les personnes qui travaillent 
dans ce milieu en plein essor.  
Pour atteindre cet objectif, le livre se concentrera sur 2 points :  

- Découvrir des notions de l’ISTQB pour vous aider à réussir la certification 
niveau fondation 

- Apporter de la culture générale relative à ce métier notamment à travers 
des retours d’expérience de personnes travaillant dans le test mais aussi en 
abordant des sujets qui ne font pas forcément nécessaires au passage de la 
certification. 

Ce livre n’a pas vocation à être utilisé uniquement pour passer le niveau fondation 
de la certification ISTQB. Ce livre est accessible au plus grand nombre et doit être 
vivant, utilisé régulièrement pour lire des parties de ce dernier, prêté à des amis, 
utilisé pour se rappeler ou comprendre certains sujets, défis, évolutions du test.  
 
 

a. But 

Le test est en plein essor. On voit se multiplier les offres d’emplois et les postes 
(assez variés) de testeurs dans les entreprises. Pourquoi le test prend-il autant 
d’importance, quel est son but ? 
Voici les différentes réponses à un sondage mené auprès de professionnels du test à 
ce sujet, comme vous le voyez les réponses sont diverses et variées : 

Réponse % obtenu 
Améliorer la qualité 41,6% 
Donner de la visibilité sur la qualité de 
l'application 

25,7% 

Vérifier la conformité aux spécifications 16,8% 
Trouver les bugs avant les utilisateurs 12,9% 
Avoir une application avec 0 défaut 1% 
Donner du feedback 1% 
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